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Impulsbevarelse
Åbn NetLogo model 2
Hvad gør modellen?
Til nedenstående skal I kun kigge på interfacet (altså ikke i kodefanen). 
· Hvad sker der når du trykker ”setup”
· Hvad sker der når du trykker ”go”. 
· Se meget grundigt på bevægelsen af den ene bold 
· Hvad er sammenhængen mellem hastigheden før og efter stødet (du kan evt. hente hjælp i graferne). 
· Beregn boldens impuls før og efter stødet – hvad sker med impulsen? 
· Gælder samme konklusioner for den anden bold?
· Er der impulsbevarelse i den model, som I har fået?
Gå nu i kodefanen: Kan I betragte jeres konklusion omkring hastigheden ved at se på koden?

Forbedring af modellen – nyt grafvindue
Skift farve på bolden og den tilhørende hastighedskurve for bolden. 
Lav et nyt grafvindue, hvor man kan se impulsen. Hent inspiration fra grafvinduet hvor hastigheden ses: 
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Grafen for impuls viser blot en konstant værdi – passer det? 
I skal opdatere impulsen løbende under jeres to-go kommando. Brug følgende kode:
set impulse speed * mass

Indtegn endnu en kurve hvor den samlede impuls kan ses (hint: NetLogo kan læse symbolet +).
Brug grafen til at bekræfte jeres påstand omkring impulsbevarelse. 
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€ |p1ut [speed] of turtle 0
1 |p1ut [speed] of turtle 1




