Beskrivelse af CT-aktiviteten
Baggrundsinformation
Udfyld venligst nedenstående tabel med baggrundsinformation. Bare helt kort.
	1. Dit navn 

	Lars Elkjær Jørgensen

	2. Dit gymnasium

	Allerød Gymnasium

	3. Det hold du har afprøvet CT-forløbet på (inkl. antal elever og evt. studieretning)

	3x, 24 elever, mat A, fys B, kem B

	4. Det faglige emne

	Sandsynlighedsregning. Grundbegreber og spilteori.

	5. En kort beskrivelse af den kontekst forløbet indgår i. Står forløbet helt selv, eller indgår det i et større forløb? Hvad er der i givet fald gået forud, og hvad skal der ske fremadrettet?

	CT aktiviteten blev brugt som indledning i forløbet om sandsynlighedsregning hvor vi får introduceret begreberne stokastisk variabel og sandsynlighed samt hører om emnet spilteori med gennemgang og optælling af samtlige mulige spilscenarier og udtænker en vinderstrategi. 
En vigtig detalje er at vi med CT aktiviteten får introduceret simulering og det betones at simulering jvf de store tals lov kan give matematisk indsigt. 

	6. CT-forløbets længde (antal lektioner og lektionernes længde)

	En lektion på 90 min

	7. Hvis du har anvendt eller taget udgangspunkt i et tidligere forløb eller en NetLogo-model fra en anden person, så skriv vedkommendes navn her

	Nyt forløb



Materialer
	8. Beskriv kort hvilke materialer der er anvendt (NetLogo-filer, arbejdsark, noter, læselektier i lærebøger, eksterne links, lærervideoguides, osv.)

	Vejen til matematik A2, en powerpoint, to NetLogo filer et arbejdsark, terninger og en miniature-model af de tre døre som opstilles i klassen.


De relevante filer uploades sammen med NetLogo-modellen på kursushjemmesiden.


CT-rummet
Til Workshop 2 blev I introduceret for følgende model til at beskrive elevernes CT-aktiviteter:
[image: ]
	9. Vurdering af elevernes CT-bane: Placér i figuren ovenover (eller i billedfilen, der ligger på kursushjemmesiden) en ”sky” i det område af koordinatsystemet, hvor eleverne startede med at arbejde, og en sky i det område, hvor de sluttede. 

	Starter i ”Interface” og bevæger sig over i ”Code” og tilbage i ”Interface”

	10. Giv en kort beskrivelse af elevernes vej fra start til slut (skulle eleverne eksempelvis først ind og programmere en smule før modellen blev mere kompleks?)

	Eleverne skal først forstå en lidt drilsk sandsynlighedsteoretisk problemstilling. Den bearbejdes i interface og efter nogle simulationer opnår eleverne en ny intuition i forhold til problemstillingen. 
Så ledes eleverne over i koden hvor de først skal lave helt simple modifikationer. 
Dette fører frem til en sværere modifikation som har en implikation for matematikken som eleverne skal slutte af med at indse.   



Lærerrollen og elevernes udbytte
	11. Hvordan føltes det at inddrage CT i din undervisning? Beskriv kort hvordan du oplevede undervisningssituationen, og hvordan du synes det påvirkede din lærerrolle.

	CT aktiviteter giver meget differentieret undervisning. 
Oveni den almindelige faglige spredning kommer evne til at arbejde med programmer og kodning og det giver en endnu større spredning, idet det ofte er fagligt stærke elever som også er dygtige til hurtigt at benytte det nye værktøj og til at kode.
Men det er en fin aktivitet. Eleverne tog godt imod den og nogle var meget glade for de elementer af aktiviteten der havde karakter af leg. 
Andre gik mere seriøst til opgaven. 
CT aktiviteten bidrog med noget god variation i undervisningen og eleverne sagde at NetLogo havde været sjovt at arbejde med og at de gerne vil bruge det igen.

	12. Hvad er din umiddelbare oplevelse af elevernes udbytte?

	Fint udbytte. 
Det var en god måde at lave en simulation i sandsynlighedsregning og aktiviteten hjalp med til at belyse at der findes andre måder at opnå matematisk indsigt end ved definition-sætning-bevis (DSB) matematik.  



Evt. forslag til ændringer
	13. Har du på baggrund af din afprøvning af forløbet forslag til ændringer (hvis en anden lærer skulle gentage forløbet)? Det kan være i NetLogo-modellen, i arbejdsark, i måden det blev introduceret for eleverne, mm.   

	Det er valgfrit om man vil medtage trin 3, simulation ved terningeslag, det gjorde jeg ikke. Og jeg sprang også over begrebet betingede sandsynligheder.
[bookmark: _GoBack]Som det ses, er der mange sidehistorier i forløbet om Monty-Hall paradokset, som kan medtages eller fravælges efter behag. 
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