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Afsæt cirka to timer til forløbet og overvej hvilke pointer af nedenstående, du vil lægge vægt på i genemgangen af Monty-Hall paradokset.  
Start med powerpointen som benyttes som skelet for forløbet.
Overvej hvor meget du vil gøre ud af de fire trin og i hvilken rækkefølge du vil lave dem.
Trin 2 kræver tegning af nogle diagrammer som kan laves på mange måder. Overvej derfor hvilke salgs diagrammer du foretrækker.
Trin 3 kræver terninger.
At spille spillet kræver en model med tre døre samt præmier  
Hvis man vil arbejde med betingede sandsynligheder, så kan dette punkt udfoldes.
Endelig vil afviklingen NetLogo aktiviteten naturligvis afhænge af om dette er første møde med NetLogo.
Man vil i gennemgangen uundgåeligt komme ind på emnerne spilteori og simulation, mens man kan vælge at inddrage diagrammer, terningspil, spil med præmier, betingede sandsynligheder og kodning i NetLogo i større eller mindre grad.
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