Sandsynlighedsregning
Arbejdsark 30. november
Åben NetLogo programmet ”Sandsynlighed1”. Når der trykkes på ”Setup” udføres de indledes dele af programmet. Den interessante del udføres hver gang der trykkes på ”ny1” knappen.
Hvis der kommer for mange pile, kan man altid trykke ”Setup”, for at genindlæse programmet.
1) Start med at køre setup og tryk derefter 2 gange på ”ny1”.
Hvad sker der, hver gang der trykkes på ”ny1”?
Øverst i programmet findes en indstilling for hastigheden hvormed programmet køres.
2) Forsøg at sænke hastigheden betragteligt - nok til at man kan se, hvad der foregår
Hvad sker der egentlig, hver gang der trykkes på ”ny1”?

Hver gang en pil ender på et farvet felt, gemmes farven i en liste. Denne liste hedder ”farveliste” og kan fremkaldes nederst i programmet - nede i Command Center. Her skriver man i ”observer>”-linjen. Hvis man skriver ”print farveliste” skrives listen.
3) Undersøg hvad alle seks farver hedder. De er kendt som tal.
For at finde alle tallene skal programmet køres adskillelige gange og print farveliste skal kaldes flere gange.
Forsøg at bevæge dig over i koden. Koden besøges enten ved at trykke ”Code” allerøverst i programmet eller ved ctrl+3 (måske cmd+3 for mac-computere).
4) Prøv at finde frem til der, hvor farverne af de seks felter bestemmes. 
Du skal her prøve at ændre farverne. Man kan her skrive enten et nyt tal eller navnet på en farve. (Bemærk, at det kun er de mest almindelig farver, der kan skrives som tekst.) 
Efter en ændring skal man tilbage til ”interface” (Eller ctrl+1/cmd+1) og køre en ”setup” igen.
Når der trykkes på ”ny1” laves der en ny pil, som bevæger sig tilfældig, til den rammer et ikke-brunt felt. Prøv at læse i koden, hvordan ny1-proceduren er skrevet.  
5) Du skal nu tilføje en tæller, der viser hvor mange pile, der har fundet en farve.
Dette kan gøres på mange måder, men den nemmeste er måske at tilføje linjen:
print length farveliste
til sidst i proceduren ”ny1”. 
Vi har nu tilføjet en tæller, så vi altid ved hvor mange pile, der er har været skudt afsted. Og vi har en liste med alle de farver pilene har ramt.
I observer> kan man med kommandoen ”tæl 100 farveliste” tælle hvor mange gange tallet 100 er i listen.
6) [bookmark: _GoBack]Gennemfør ”ny1” forsøget mange gange - mindst 100.  Du skal nu bestemme, hvor mange pile, der er endt på hver farve. Her skal du altså kalde kommandoen som beskrevet lige ovenfor, men med de farvenumre, som du indstillet programmet til i opgave 4.

7)  Hvor mange procent af pilene er endt på hver farve?
